CMAS

CONFEDERATION R{ONDIALE
DES ACTIVITES SUBAQUATIQUES

WORLD UNDERWATER FEDERATION

CMAS
PODVODNI RAGBY

MEZINARODNI PRAVIDLA
(PREKLAD CZ)

UNDERWATER RUGRY

/:/\\..:\
CZECH

REPUBLIC

VERZE CERVEN 2021
(platné od 06.08 2021 - bod 214 — 06. 08. 2021)



CMAS UWR

o o G AR CMAS KOMISE PODVODN{HO RAGBY Y
e ——————— CMAS PODVODNi RAGBY PRAVIDLA CZECi'l
REPUBLIC

CMAS - MEZINARODNI PRAVIDLA PRO PODVODNI RAGBY

KRATKY POPIS PODVODNIHO RAGBY

Podvodni ragby je naroCny, trojrozmérny sport, hrany na a pod hladinou vody, v bazénu s
hloubkou hraci plochy minimalné 3,5 metru a maximalné 5 metrQ. Hraji ho dva tymy, z nichz kazdy
muize mit ve vodé vzdy maximalné 6 hracd. Kazdy z hracli ma na sobé zakladni potapécské
vybaveni, které zahrnuje masku, Snorchl a ploutve a také plavky a Cepici odpovidajicich barev;
jeden tym bily, druhy tym &erny nebo tmavé modry. Cilem hry je umistit mi¢ do branky soupere.
Mic je tézky a pfi padu klesne na dno bazénu. Branky maji tvar koS a na dné bazénu je na kazdém
konci umisténa jedna branka.

Podvodni ragby je fyzicky naroCny, kontaktni sport. Pravidla jsou z velké Casti pfirozena, to
znamena, ze jsou zalozena na fair play a praktickém, zdravém rozumu. Neni dovoleno
utoCit/napadat souperfe, ktery nema mic, pokud utocnik sam nema mic v drzeni.

K zapasu nastupuji tfi rozhodci, dva ve vode a jeden povrchovy. Hlavnim ddvodem, pro¢ ma sport
pravidla a rozhodci, je to, Ze pravidla popisuiji, jak se hra hraje a co hra¢ smi délat. Rozhodci jsou

ragby je vSak zajistit bezpecnost vSech osob v bazénu a jeho okoli, coz plati zejména v tak fyzicky
narocném sportu, jakym podvodni ragby je. Je proto dllezité, aby v kazdé situaci, kdy by mohl byt
nékdo zranén, nebo v pfipadé pochybnosti, rozhod¢i zastavil hru a udélil penaltu. Zaroven, aby se
hraci vyhnuli penaltam, méli by se chovat a hrat tak, aby rozhod¢i nemohli ddvod penaltu naridit.
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Definice, prostor a vybaveni hraciho prostoru

Definice

Turnaj

Turnaj je od prvniho dne a prvniho zapasu do posledniho dne a posledniho zapasu.
Zapas

Podvodni ragby je hra hrana mezi dvéma tymy, kazdy zapas zahrnuje Cas ve hre (in Play)
a mimo hru (Out of Play).

Out od Play

Cas pred a po polo¢ase/prodlouzeni (nahlé smrti)/penaltovych hodech, Timeout, apod.,
kdyz je Cas hry zastaven.

In-play

Cas, kdy bézi ¢as hry (béhem hraci doby/penalty/prodlouzeni (nahlé smrti), penalty apod.
Skrumaz

2 nebo vice hracl blokuji mi¢ mezi sebou, nezalezi na tom, zda jsou hraci z jednoho, Ci
rznych tyma.

Penaltovy rozstrel

série penaltovych hodd na konci zapasu, sklada se z minimalné tfi najezd’ pro kazdy
tym.

Povrchovy rozhodci

Povrchovy rozhodci, je hlavnim rozhod¢im zapasu, stojici na strané bazénu, podél hraci
plochy.

Rozhod¢i pod vodou

2 rozhodcCi umisténi pod vodou v hracim prostoru, kazdy na jedné strané podél hraci
plochy.

Hlavni rozhodCi turnaje

Na mistrovstvi Svéta, nebo uzemnich Sampionatech je jmenovany CMAS.

Jury/Porota

Jury je volena podle pravidel a predpist CMAS na setkani tymovych vedouci, je to
nejvyssi autorita turnaje.

Tabule zapasového protokolu

Tabule umisténa na strané hraci plochy, za hlavnim (povrchovym) rozhod¢im. Zde je
uveden protokol zapasu/golovy stav zapasu a Casomira.

Vedouci tymu

Osoba, nemusi byt hra¢ zapasu, reprezentujici tym.

Kapitan

Zastupuje hraCe kazdého tymu. Musi byt vybran z hracd, nikoliv nahradnikd. V zapisu o
utkani je oznacen ,C*.
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Stridajici hrac

Hra¢ z maximalniho poc¢tu 12 aktivnich hracul, ktery v dnim okamziku nehraje v hracim

prostoru, nebo nesedi na trestné lavici.

Rezervni/zalozni hrac

Hrac¢ z maximalniho poCtu 15 hracd na startovni listing, ktery neni aktivnim hracem ani

strfidajicim hracem.

Drzeni

Hrac drzici/tlaCici/uchopujici mi€¢ je v pozici drzeni mice. Pouzitelné mimo jiné v

nasledujicich situacich:

- Ve skrumazi drzi mic¢ vice hracu, proto na vice nez jednoho hrace mize byt zautoceno.

- Pri pokusu o vstreleni golu jeden hra¢ muze byt podporovan druhym k odtlaceni
a/nebo presunuti obrance, pokud je také v drzeni miCe.

Hraci prostor (viz Pfiloha 1)

Rozméry

Délka: Hraci plocha musi byt 12 m - 22 m dlouha.

Sitka: Hraci plocha musi byt 8 m - 12 m &iroka.

Hloubka: Hloubka vody musi byt 3,5 m -5 m.

Je vhodné, aby strany bazénu byly kolmé ke dnu.

Zebriky, Zlabky, plocha kolem bazénu, startovaci bloky, apod. nejsou sou¢asti hraciho
prostoru, i kdyz jsou v ni umisténé.

Oznaceni hraci plochy

Provaz/draha na vodni hladiné oznacuje délku hraciho prostoru. Daldi znacka by méla
byt znazornéna na dné bazénu,

Vstupni pruh

DalSi pfidana lajna paralelni s lajnou oznacujici hraci plochu, vzdalena od ni 3 metry,
vyznacuje vstupni pruh.

Stridaci pasmo

Stfidaci pasmo musi byt na obou stranach hracich prostoru. Je vyznacen ¢arami na plose
u bazénu, nebo vymezen plotem. Po celé délce kratké strany hraci plochy a vstupniho
pruhu je prostor stfidaciho pasma.

Stridaci lavice

Stfidaci lavice/zidle musi byt umistény na obou stranach bazénu na koncich vstupniho
pruhu a uvnitf stfidaciho pasma.

Vystupni linie / vystupni hrana bazénu

Kratké strany na obou koncich hraciho prostoru, vymezuji hraci prostor od stfidaciho
pasma. Vystupni lajna nepokracuje za hraci pasmo, tj. nerozSifuje se na prostor
vstupniho pruhu a stfidaciho pasma.
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Trestna lavice

Trestna lavice je umisténa v blizkosti stfidaciho pasma, ale zfetelné oddélené.
Pasmo volneho hodu

Kompletni prostor zahrnujici 2 m od mista konani volného hodu.

Pulici ¢ara je pomyslna Cara v bazénu, ve stejné vzdalenosti od stfidaciho pasma
kazdého tymd.

Stredova Cara

Stfedova Cara je pomyslna Cara v bazénu, rozdélujici hraci prostor na dvé stejné
poloviny, prochazejici skrze branky obou tyma.

Branka (viz Pfiloha 2)

Poloha branky

Branky tvofi dva pevné koSe, kazdy z nich stoji uprostfed kazdého konce hraciho
prostoru, na dné bazénu u stény tak, aby byla znemoznéna hra miCem mezi sténou
bazénu a koSem. Branky by nemeély byt lehko posunutelné béhem hry.

Rozmery branky

Rozmeéry branky (koSe) musi byt 445 - 455 mm na vySku a 390 - 400 mm maximalni
vnitfni pramer.

Ochranné polstrovani branky

Okraj branky (kose) musi byt pokryt mekkym polstrovanim, které nepozménuje
pozadovany vnitfni prameér branky 390 - 400 mm.

Mi€ pro podvodni ragby (viz Pfiloha 3)

Rychlost klesani miCe

Mi¢ naplnény vodou tak, aby mél negativni vztlak. Rychlost jeho klesani musi byt
1000 -1 250 mm za vtefinu.

Rozmery mice

Obvod mi¢e musi byt 520 — 540 mm pro zapasy muzi a U21, a 490 — 510 mm pro
zapasy zen.

Vzhled mice

Barva mice by méla byt takova, aby byl ve vodé snadno viditelny jak pro hrace, tak
rozhodci a divaky (video vysilani apod.). Barva miCe se musi liSit od barev hrajicich tymd.
Vybér mice

Na Sampionatech mohou vsechny tymy predlozit jeden mi¢ do vybéru pro hru. Rozhodci
zkontroluji rozméry, vztlak, tvrdost, barvu, vyraznost, stabilitu sméru, apod. Vybér
probéhne v Case a na misté urceném na setkani tymovych vedouci. Pokud je treba,
rozhod¢i mohou snizit poCet testovanych mica.
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Reprezentant kazdého tymu mUze hlasovat, ktery mi¢ bude pro turnaj vybran. Vzdy se
vyberou tfi mice. MiCe jsou vyrazné oznaCeny a nechany pfi ruce v bezprostredni
blizkosti protokolového stolku zapasu. Mély by byt uschovany v oddélenych sitich nebo
pliné ponofenych koSich s vodou.

Signaliza&ni zarizeni

Signalizacni zafizeni

Signalizacni zafizeni musi byt sestaveno a otestovano pred turnajem. Signaly start/stop
by mély byt slySet ve vSech Castech hraciho prostoru, vstupnim pruhu i na zemi.
Bezpecnostni zafizeni

Veskeré vybaveni pouzivané v prostoru plaveckého bazénu musi splfiovat mistni a
narodni podminky a pozadavky na pouziti v urCeném prostoru. Veskeré vybaveni musi
byt bezpecné.

Pocet signalizaCnich zafizeni

SignalizacCni zafizeni by mélo byt pfipraveno pro vsechny tfi rozhodcCi v provedeni, které
jim umoznuje pokryt cely hraci prostor tak, jak potiebuji. Podvodni rozhod¢i musi pfi
nejmensim dosahnout k brankam a povrchovy rozhod¢i musi byt schopen prejit celou
délku hraciho prostoru.

Na Sampionatech musi byt k dispozici minimalné dvé kompletni signalizacni zafizeni a
pfipadné mechanicka zaloha.

Povinnosti tym(, sestavovani tymt a vybaveni hragu

Povinnosti hra¢u a vedoucich tyma

Odpovednost hracu a vedoucich tymu

Chovat se zplsobem, ktery bude propagovat sport po celou dobu turnaje

Znat pravidla a jednat podle nich

Zaijistit, aby bylo jejich vybaveni vyhovuijici a odpovidajici pravidltim po celou dobu zapasu
Po celou dobu utkani dodrzovat pokyny rozhodcich

Odpovédnost vedouciho tymu

V Cas a misté ur¢eném poradatelem poskytnout seznam se jmény vedouciho

tymu a vSech hracu veetne Cisel jejich Cepicek nastupujicich k zapasu. Kapitan musi byt
oznacen ,kapitan“ nebo ,,C“. Nahradnici maji byt oznaceni ,reserve” nebo “R".

Za chovani vsech ne-hracu ve stfidacim pasmu

Podepsat jakykoli protest jménem tymu

Neni-li v protokolu uvedeno jméno vedouciho druzstva, pak je kapitan

druzZstva povazovan za vedouciho (2.4.4 Kapitani druzstev)

Prava kapitana tymu

Pokud je kapitan oznacen v protokolu dle pravidel viz 2.4.4 ma pravo diskutovat a

posuzovat s povrchovym rozhod¢im otéazky tykajici se interpretace pravidel, jez by mohly
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béhem zapasu vyvstat. Kapitani mohou byt dale svolani povrchovym rozhodc¢im pro
informace, nebo ohledné varovani apod. Jejich ostrazitost je tedy nezbytna, jinak by
informace mohly zmeskat (viz 6.2.3 Varovani)

Protest

Tym muze podat protest pouze tehdy, pokud neni podepsan protokol o zapase zadnym
Clenem tymu.

Protest musi byt podan poradateli turnaje do tficeti minut po ukon&eni zapasu. Cas konce
zapasu musi byt uveden v protokolu. Turnajem stanoveny poplatek, urCeny za protest,
musi byt dorucen sou¢asné (3.1.2. m Konec zapasu).

Protest maze byt podepsan pouze vedoucim tymu (2.1.2. ¢ a 2.1.2. d Odpovédnost
vedouciho tymu).

Povinnosti vedouciho tymu je zajistit, aby byl protest doru¢en spravnému pfijemci.
Prijemce dopiSe Cas a potvrdi obdrzeni protestu a zaplaceni protestniho poplatku.

Slozeni tymu

Pocet hracu

Tym je slozen z maximalné 15 hracu, Sest ve vodé, Sest na stridani a tfi nahradnici. Tym
muze mit i méné nez 15 hracdl, ale na zacatku zapasu jich musi nastoupit minimalné 6.
Jména a pocet hracl v jednom tymu (maximalné 15 osob) je stejny a platny po celou
dobu turnaje.

Stridajici hradi

Vsichni hraci (maximalné 12, minimalné 6) tymu ve stfidacim pasmu jsou stridajicimi
hraci. Pokud méa tym vice nez 6 hracu, vsichni musi byt béhem hry (1.1.4) ve stfidacim
pasmu.

Nahradnici

Nejsou stanoveny zadné pozadavky na misto pobytu, ¢i rozcvi¢ovani nahradnikd. Pokud
jsou ovéem ve stfidacim pasmu, musi splfiovat pozadavky odstavce 2.2.4. Stridaci
pasmo. Nahradnikim je dovoleno se rozcvi¢ovat v bazénu za vstupni lajnou a hraci
plochou, je-li bazén vhodny.

Stridaci pasmo

Tym mUze mit hrace, ktefi nehraji v tomto pasmu béhem zapasu. Kapitan je odpovéedny
za jejich chovani.

Vsichni ne-hraci musi byt viditelné odliseni od hract. Musi mit zakryta ramena a nesmi
nosit ¢epiCku, masku a ploutve. Povrchovy rozhodCi méa pravo kohokoli z téchto osob
poslat pry¢, vidi-li k tomu divod béhem zapasu.

Vsichni hraci v tomto prostou maji povinnost dodrzovat pravidla hry, jinak mize byt tym
potrestan. Pokud tym dostane ¢asovy trest, mlze si vybrat hrace, ktery si trest odbude.
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Nevybere-li jej tym, je vybran rozhod¢im. Osoba, ktera porusila pravidla, musi okamzité
opustit hraci prostor.

Osobni vybaveni

Vybaveni neni v poradku

Hrac, ktery kdykoliv béhem zapasu nespliuje pravidla pro osobni vybaveni, je rozhod¢im
vykazan z vody a navrat je mu zakazan, dokud se rozhodcCi nepresvedci, ze je jeho
vybaveni vyhovuijici. Provinilému hraci maze byt udélen Casovy trest.

Povinné osobni vybaveni

Kazdy hra¢ musi pouzit vybaveni: CepicCka, plavky, maska, ploutve, natepniky na zapésti
pro vSechny hrace, pouziti Snorchlu je dobrovolné.

VSechny jakékoli potencialné nebezpecné vycnivajici hrany na jakémkoli vybaveni musi
byt zakryty.

Ploutve mohou byt zajistény paskami.

Ploutve mohou mit libovolnou délku.

Mono ploutev je zakazana.

Ploutve musi byt dostatecné velké/tuhé a vodé odolne, tak aby se
zabranilo/minimalizovalo jejich pfipadné poskozeni zplsobena kopy.

Ploutve musi byt vyrobeny tak, aby nemohly nikoho zranit.

Pokud je pouzit v jakékoli ¢asti vybaveni kfehky material, musi byt zajisténo, ze pfi jeho
poskozeni nedojde ke zranéni.

Cepitky musi mit chrani¢e na usi, ty nesmi byt oddé&litelné, nebo upravované, tak, aby
nemohlo dojit k poskozeni usi.

Gumova Cepitka pod Cepickou s Cislem nesmi zakryvat cely vnéjsi sluchovod a musi
odpovidat barvam tymu

Kazdy hra¢ ma své &islo od 1 do 99. Cisla hra¢t musi byt dobfe viditelna pro véechny 3
rozhodci. Pokud hra¢ nema Cislo na dresu, musi ho mit na horni ¢asti ruky vodéodolnym
fixem. Musi byt znatelné po celou dobu zapasu.

Dresy nejsou povinng, ale povolené, pokud odpovida barva tymu. Dresy nesmi byt volné,
ale tésné na télo i po namoceni. Jsou povazovany za ¢ast vybaveni a zachazi se s nimi
jako s Cepickou nebo plavkami. Je tedy dovoleno je drzet, ale ne tahat.

Dodatec¢né vybaveni, jako tfeba chranice na klouby, je povoleno, kdyz odpovidaji barvam
tymu. Musi byt vyrobeno tak, aby bylo t&€sné i po namoceni. Plati pro né stejna pravidla
jako pro povinné ¢asti vybaveni.

Pouziti Samponu, vazeliny a podobné pro lepsi naviékani ploutvi, které nejsou rozpustné
ve vodé, je zakazano, aby se nemohly prenést na hrace, &ijejich vybaveni, nebo na mic.
Hraci nesmi nosit neoprenove obleky a zatézove opasky.

Maska musi mit dvojita skla. Maska s jednim sklem musi byt vybavena centralni
prepazkou/podporou v monolitickém ramu. Sklo je vyrobené z bezpecnostniho plastu.
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Prevence urazu

Hraci nesmi nosit nic, co by mohlo zpUsobit zranéni.

Nehty musi byt ostfihany a nesmi byt ostre.

Spojeni dvou prstd k sobé tejpou je povoleno, kdyz prsty zistanou flexibilni.

VSechny rohy a hrany masek, ploutvi apod. musi byt hladké, nebo zakryté. To maze byt
zajisténo tejpami, Ci podobnymi materialy.

Pokud hrac zjisti, ze jeho vybaveni mize byt nebezpecné, musi ihned opustit vodu a
informovat povrchového rozhodciho.

Treni téla

Pokud je télo hrage kluzké, kdyZ je mokré, miize mu byt zakazana Ucast ve hie. Zadna
Cast teéla nesmi byt pokryta jakymkoli krémem, nebo obdobnou latkou. (3.1.2.3 Kontrola
zarizeni).

Uchyceni usnadriujici prostredky

Neni dovoleno pouzit jakékoliv latky pro zlepSeni uchopu na zadné Casti téla (3.1.2.3
Kontrola zafizeni).

Vzduch obohaceny kyslikem

Hra¢ na soupisce hracl nesmi dychat vzduch obohaceny kyslikem ani jinou latku.
V opacném pfipadé musi zapas opustit a navrat je zakazan. Takovy hrac je povazovan
za hrace, ktery opustil zapas a neni mu dovoleno se do néj vratit. Pokud je kyslik dodavan
jako prvni pomoc, nemusi byt povoleno rozhod¢imi. Je v&ak povinné, udalost rozhodcim,
co nejrychleji nahlasit.

Poskozeneé vybaveni

Pokud se béhem hry ¢ast hra¢ova vybaveni poskodi, mize ho hrac spravit bez opusténi
vody, pokud to nenaruSuje béh hry. Pokud vodu opustit musi, probiha to jako klasické
stridani hraca (4.2.1 Stridani hracd béhem hry a 2.2.2 Stfidajici hraci).

|dentifikace tymu

Vybaveni neni v pofadku

Hrac, ktery kdykoliv béhem zapasu, nesplini pravidla pro tymovou identifikaci, mtze byt
vykazan z vody nebo mu je rozhod¢im odepren pfistup do vody. Hra¢ mize dostat
Casovy trest.

Hrac¢ vykazany rozhodc&im nesmi znovu vstoupit do vody, dokud se povrchovy rozhodci
nepresvedci, ze jeho vystroj a tymova identifikace je v poradku.

Tymove barvy

Vsichni ¢lenové tymu musi nosit oCislované Cepicky stejné barvy. Pokud hra¢ pouziva
gumovou koupaci Cepici nebo jakykoli jiny prostfedek, musi byt vSechny viditelné ¢asti
tmavé nebo svétlé barvy v souladu s barvou Cepice.
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Barva plavek

Kazdy tym musi mit tmavé a svetlé plavky a CepiCky v odpovidajicich barvach. Plavky
mohou mit na sobé malou vlajku, nazev zemé nebo jméno hrace, ale barva tymu musi
byt znatelné dominantni. Plavky musi byt ve vodé viditelné svétlé nebo tmavé. Prahledné
obleky stmavsim nebo kontrastujicim obleCenim, které je pod nimi viditelné, jsou
povazovany za nevhodné. Pro mezinarodni mistrovstvi a soutéze obé soupravy musi byt
schvaleny UWR komisi jako prvni véc po pfijezdu.

Tymovi kapitani

Jméno kapitdna musi byt v protokolu zapasu oznaceno pismenem ,C*“. Na horni ¢asti
ruky musi nosit pasku v tymovych barvach. Musi jim byt aktivni hrac.

Pokud kapitan neni zvolen, je tymu poskytnut ¢as na jeho zvoleni. Pokud tym kapitana
nezvoli, stane se jim aktivni hra¢ s nejnizSim Cislem &epice. Jedingé v tomto pfipadé
kapitan nemusi nosit pasku.

Natepniky

Tym v tmavych Cepicich a plavkach musi mit na rukach tmavé natepniky. Tym v bilych
Cepicich a plavkach musi mit bilé natepniky. Do natepniku nesmi byt mozné zahaknout
prsty.

Dal$i osobni ochrana

Je dovoleno hrat s chranici kolen a loktti z meékkych material, pokud jsou v barvé tymu
nebo pleti. Nesmi zpUsobovat komukoliv zranéni, napf. porezani, zahaknuti prstl pod.

(2.3.3.1).

3. Funkcionéfi a porota (jury)

3.1
3.1.1

3.1.2
3.1.2.1
3.1.2.2

3.1.2.3

3.1.2.4
3.1.2.5

3.1.2.6
3.1.2.7

Nazvy a povinnosti

Pocet rozhodcich

Nejméneé 3 rozhodci jsou zodpovéedni za pribéh zapasu. Jejich rozhodnuti jsou zavazna
(3.2.5 Video).

Povrchovy rozhod¢i sleduje zapas ze strany bazénu a je zodpovédny za:

vSechny aspekty a celkovy pribéh zapasu,

hraci prostor, stridaci pasmo, trestné lavice, branky a mi¢, vSechny nesrovnalosti
s pravidly hry zaznamenat do protokolu ze zapisu,

kontrolu vybaveni, tfeni mokrého téla, latky pro usnadnéni ichopu, apod. obou tymU pred
zapasem

kontrola jmen a Cisel véech hracd v protokolu pred zapasem

povrchovy rozhodci vzdy zahajuje hru po preruseni (zaCatek poloCasu, vstreleni golu,
volny hod, mi¢ tymu, volny hod, mi¢ rozhodc¢iho, prodlouzeni, pokutovy hod),

¢as hry,

stridani hraca,
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Casove tresty,

jakakoli poruseni pravidel,

prubézné kontroluje vybaveni hracl a povoli nebo zakaze jejich navrat do vody, pokud
jejich vybaveni neodpovida pravidltim,

nahradniky,

porizeni a vedeni protokolu ze zapasu,

zaznamenani Casu konce zapasu do protokolu,

za jakoukoli situaci nezminénou v téchto pravidlech, rozhodnout sam dle svého uvazeni.
Povrchovy rozhodCi mlze mit jednoho az dva asistenty k vykonani nasledujicich
povinnosti:

- hlidani ¢asu,

- porizeni protokolu zapasu,

- kontrolovani osobniho vybaveni,

- kontrolovani hracd na trestné lavicce,

- kontrola stfidani,

- kontrola vylou¢enych hracu,

- kontrola hracu, ktefi vodu opustili, aby si opravili vybaveni.

Rozhod¢i pod vodou

Dva rozhod¢i pod vodou, kazdy na jedné strané hraciho prostoru. Rozhod¢i pod vodou
jsou zodpovédni za:

jakékoli poruseni pravidel,

signal pfi vstreleni golu dvéma dlouhymi souvislymi zvuky,

pribézné kontrolovani vybaveni hract a vykazani hrace, jehoz vybaveni neodpovida
pravidltm,

prabézna kontrola branek, znac¢eni' a dalsiho vybaveni, zda odpovida pravidlim,

dat mi¢ utocnikovi, kdyz je nafizen pokutovy hod,

umistit mi¢ do stfedu bazénu po trestném hodu, kdyz nepadl gol,

umistit mi¢ do strfedu bazénu pfi zahajeni kazdé Casti zapasu.

Zraneni hracCe

RozhodCi musi okamzité prerusit hru, pokud je dle jejich nazoru zranéni vazne.
Zranénému je poskytnuta pomoc. Novy hrac z lavicky mize nastoupit do zapasu (4.2.1).
Hrac, jemuz byl poskytnut kyslik, musi opustit cely zapas. Zapas je obnoven micem
rozhodciho nebo micem tymu (4.1.4, 4.1.5).

T Znaceni oznacujici zejména: natepniky, kapitanska paska, ¢isla napsand na ramenou hracd, vybaveni vymezuijici
hranice hraciho prostoru, atd.,
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Hrac se snizenou urovni védomi

RozhodcCi maji pravomoc takového hrace odvolat ze hry:

3.1.5.1 Pokud je zjevné pretizeny a vyCerpany.

Vymeéna miCe

Béhem zapasu maze byt mi¢ vyménén pouze za schvaleni povrchového rozhodciho. Ten

se musi ujistit, Ze oba kapitani jsou informovani. Dvod musi byt zaznamenan v protokolu.

Rozdéleni tymu

Rozhod¢i mohou kdykoli v priibéhu zapasu pozadat hrace, aby se vratili na své prislusné

strany. Vizualni signal je k tomu dan rozhodcim (3.1.9). To plati zejména v nasledujicich

situacich, nikoli vsak vyhradné:

- Kdyz rozhod¢i pod vodou nemohou sledovat hrace nebo hraci prostor, napr. béhem
porady rozhodcich, pokud rozhod¢i potrebuji zkontrolovat vybaveni hracl, atd.

-V pfipade, ze zapas je pferusen na neznamou, ¢i dlouhou dobu, napr. kvlli poruse
signalizaCniho zafizeni, apod.

-V pfipadé, ze akce rozhodcich brani hracdm ve hre, napr. pfi upozornéni hraci, ktery
brani branku i bEhem zastaveni hry.

- Kdyz chtéji rozhod¢i dat informace kapitanim tymu, napf. varovani apod. a kdokoli
jim brani v pInéni svych povinnosti, béhem zastavené hry.

Prodlouzeni hraci doby

Rozhod¢i muze prodlouzit hraci dobu z dlvodu dle pravidla 5.18 Zameérné zdrzovani hry.

Cas zapasu by mél byt prodlouzen o predmétny ¢as ztraceny zamérmym zdrzovanim hry.

Zvukové a vizualni signaly

RozhodCi se vyjadfuji viditelnymi a slySitelnymi signaly. Kdykoli je to mozné, rozhodci

oznamuiji kratce divod zastaveni zapasu. Rozhod¢i si navzajem opakuiji signaly.

Vybaveni funkcionard

Vybaveni rozhodcich

Zvukova signalizace — VSechny tfi rozhod¢i musi byt vybaveni zvukovou signalizaci pro
zahajeni a ukonceni hry.

Stlaceny vzduch — Oba rozhod¢i pod vodou mohou pouzit zafizeni se stlatenym
vzduchem, pokud to povazuji za nutné. Na svétovych a mezinarodnich Sampionatech je
zarfizeni se stlacenym vzduchem pro rozhodci pod vodou nezbytné.

Povrchovy rozhodci

Povrchovi rozhod¢i musi nosit Cervenou nebo Cernou kosili/tricko a Cervené nebo Cerné
kalhoty.

Rozhod¢i pod vodou

Rozhodci pod vodou nosi Cerné Ci Cervené triko nebo Cerny potapecsky oblek. Tmava
cast musi zakryt minimalné trup a ramena, aby povrchovy rozhodCi byl schopen vidét a
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rozpoznat smér signalu volného hodu. Rozhod¢i pod vodou mohou nosit ¢ervenou Ci
¢ernou Cepicku. Ochrana na usi mize mit jakoukoli barvu.

Osobni ochrana

Rozhod¢i pod vodou mohou pouzit jakoukoli osobni ochranu (chranice loktl, kolen,
apod.), prfednostné by méla mit barvu pleti nebo svétle Cervenou.

Video

Video nesmi byt rozhod¢imi ani porotou pouzito k jinym Uceldm, nez k situacim, které
vedou k vylouceni.

Porota

Porota musi byt volena dle CMAS pravidel na CMAS Sampionatech.

Zruseny zapas

V pfipadé, Ze je zapas zruden, rozhodne porota, jaka budou pfijata nasledna opatreni.

ZacCatek hry

Tym uvedeny jako prvni v hernim planu nosi tmaveé plavky a CepiCky.

ZaCatek Casti zapasu

Na zacatku kazdé casti zapasu je mi€ umistén na dno bazénu do mista stfedu pfimky,
ktera rozdéluje hraci prostor na dvé poloviny.

VSichni hraci ve vodé musi byt na své strané bazénu a alespon jednou rukou se dotykaji
stény na hladiné.

Stridajici hraci sedi na své stfidaci lavicce.

Povrchovy rozhodCi na suchu zahéji zapas dlouhym souvislym tonem.

V pfipadé nespravného zahajeni hry na zaCatku Casti zapasu, je zahajeni opakovano az
po vynulovani casomiry.

Pro umisténi mi¢e na zacatku hry mlze byt pouzit krouzek, nebo nizka miska, za
predpokladu, Ze to neohrozi hrace.

Zahajeni hry po vstreleni gélu

Po vstieleni golu se tymy se vrati na své strany. Po rozhodciho signalu, tym, ktery dostal
gol, utoci:

Mi¢ je na povrchu, Castec¢né nad vodou, viditelny povrchovému rozhod¢imu. Tymy
dostanou dostatecny ¢€as pro pfipravu pred zahajenim hry. (5.18 Zamérné zdrzovani
hry).

Kdyz je hra po golu zahajovana, vSichni hraci zrovna pfitomni ve vode, se musi dotykat
rukou okraje stény bazénu na hladiné vlastni strany hfist&, nez se pfipoji ke hre.

Hrac, ktery zahajuje hru po vstreleni golu, drzi mi¢ viditelné pred sebou, ve vzdalenosti
min. 2 m k nejblizsim hracum protéjsiho tymu. Mi¢ nesmi byt drzen za zady, mezi nohami
apod. (5.15. Schovavani miCe pred zahajenim).

CMAS KOMISE PODVODNIHO RAGBY CERVEN 2021 STRANA 15 7 45



4.1.3.1

4.1.3.2

4.1.5

4.1.6

4.1.6.1
4.16.2
4.1.6.3

4.1.6.4

4.1.6.5

CMAS UWR

o o G AR CMAS KOMISE PODVODN{HO RAGBY Y
e ——————— CMAS PODVODNi RAGBY PRAVIDLA CZECi'l
REPUBLIC

Zacatek hry po pokutovém hodu

Po dokonceni pokutového hodu zacCina zapas znovu nasledovné:

Pokud padl gol - Tym, ktery branil, zacne podle pravidel (4.1.2 Zahajeni hry po vstreleni

golu).

Pokud nepadl gol - Béhem celé doby trvani pokutového hodu, nebo pokud je pokutovy

hod prerusen pro provinéni utociciho hrace (4.1.7.17 Nespravné chovani utocnika),

zapas zacina jak normalni ¢ast zapasu (4.1.1 Zacatek Casti zapasu).

Mi¢ tymu

Rozhodci mohou udélit mi¢ tymu, byla-li hra prerusena, byl neuznany gol, byl udélen

pokutovy hod, volny hod a mi¢ rozhodciho, zjevné nespravedlive.

Oba tymy musi mit vSechny jejich hrace na svych pulkach hraciho prostoru. Mi¢ je dan

tymu, ktery ho drzel pred prerusenim hry. Tento tym si na své puli hraciho prostoru, mtze

vybrat jakékoliv misto zahajeni. Povrchovi rozhodCi zahdji hru, kdyz je miC zvednut

k hladiné na znameni, ze tym je pfipraven.

To plati zejména v nasledujicich situacich, nikoli vSak vyhradné:

- Hra byla pferusena kvdli zranéni braniciho hra¢e v momenté, kdy utocici tym jasné
drzel mic.

- Selhani signaliza¢niho zafizeni, kdyz jeden tym byl jasné v drzeni mice.

- Rozhodci vyda chybny signal, kdyz jeden tym byl jasné v drzeni mice

Mi¢ rozhodc¢iho

Pokud je zapas prerusen a nepad| gol, nebyl udélen penaltovy hod, ani volny hod, nebo

mi¢ tymu, je hra zahajena mic¢em rozhodciho.

,Mi¢ rozhodc¢iho“ je vhozen povrchovym rozhod¢im do vody na pulici ¢are. Hraci

nemohou s mi¢em hrat, pokud neni pod vodou.

Volny hod

Volny hod provadi hrac vzdy z hladiny.

Volny hod, nafizeny na vlastni poloving, je proveden na hlading, ve stfedu hraciho

prostoru.

Volny hod nafizeny na poloviné protivnika se provede v miste, kde doslo k poruseni

pravidel, ale ne blize nez 3 m od brankové Cary. Mlze byt posunut ke stfedoveé care.

Hrac lezici na hladiné ve spravném misté, drzici mic, je vykonavatelem volného hodu.

Kdyz drzi miC na hladiné&, rozhodci jej povazuje za pfipraveného k zahajeni volného hodu.

Rozhodci zahdji hru hned, jak to shleda mozné vzhledem k ostatnim svym povinnostem

rozhodcich. Pokud uto¢nik drzi mi¢ pod vodou, rozhodCi to bere tak, ze potrebuje vice

Casu pred zahajenim volného hodu. RozhodcCi poskytne priméreny Cas pred zahajenim

volného hodu.

Vsichni hraci soupeficiho tymu musi byt mimo zénu uréenou pro volny hod (1.2.8) az do

provedeni prihravky volného hodu. Pokud tak nékdo neucini, je ze hry diskvalifikovan,

dokud neopusti zénu, ur¢enou pro volny hod. Neni dulezité, zda startovni signal pro
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trestny hod byl dan a pfihravka byla provedena, hrac se musi stéle pohybovat mimo zénu
volného hodu, nez se mize znovu zapojit do hry.

Vykonavatel volného hodu musi mi¢ prihrat do 3 sekund po zaznéni signalu pro zahajeni
hry. Dokud mi¢ neni hozen, nesmi zménit své umisténi. Néktery dalSi hra¢ se musi
dotknout miCe pred tim, nez si ho vykonavatel maze vzit zpét.

Protihrac, ktery si neudrzuje stanovenou vzdalenost 2 metrd od vykonavatele a U¢astni
se hry, dfive nez znovu opusti zonu volného hodu, musi byt varovan a nasledné mu je
udelen ¢asovy trest, pokud provinéni opakuije (5.14 Zasahovani do volného hodu).
Volny hod nafizuje povrchovy rozhodci.

Pokud neni volny hod proveden spravng, ziskava vyhodu volného hodu muzstvo, proti
kterému byl volny hod nafizen.

Penaltovy/trestny hod

Penaltovy hod je proveden béhem hraci doby. Hraci doba muze byt pfipadné
prodlouzena, aby mohl byt trestny hod dokoncen.

Penaltového hodu se ucastni po jednom hraci z kazdého tymu, a to pred brankou
braniciho tymu.

Zadny z hracd nesmi byt hraé odpykavajici si Gasovy trest, ani vylouceny hrag.

Tymy si k provedeni penaltového hodu vyberou své vlastni hrace. Ostatni hraci musi byt
béhem penaltového hodu mimo hraci prostor. Mohou zUstat ve stfidacim pasmu.
Utoénik, vykonavatel penaltového hodu, provadi penaltovy hod ze stfedu hraciho
prostoru.

Rozhod¢i pod vodou poda mi¢ utocnikovi (3.1.3.5 Rozhodc¢i pod vodou).

Obrance branky musi byt nad vlastni brankou a nesmi byt vice nez 2 m od strany bazénu
pfi zahajeni penaltového hodu z vodni hladiny.

Zahajovaci signal dava povrchovy rozhodci, stejny jako pro zahajeni hry, tj. dlouhy
nepretrzity ton.

Obrance nesmi zautocit na uto¢nika pred tim, nez se oba nezanofi.

Uto&nik méa 45 sekund na skérovani.

Dokud brankar neprevezme kontrolu nad mi¢em, musi byt na dosah od branky po celou
dobu, aby zabranil skorovani. Brankar si mize vybrat jakoukoli pozici, ale po celou dobu
musi byt schopen dotknout se branky bez pohybu téla (pouze natazenim ruky i nohy).
Brankar nesmi dobrovolné odplavat od branky, aby se pokusil zastavit uto¢nika. Pokud
je odstréen utoCnikem, musi se co nejrychleji vratit do pivodni pozice.

Kdyz mé& brankar mi¢ pod kontrolou, mize opustit dosah branky, musi byt schopen
kontrolovat mic, jelikoz neni dovoleno utocnika vytlaCovat az k hlading, miC musi donést
az na povrch.

Jak utocnik, tak i obrance se mohou b&hem penaltoveho hodu opakované vynorovat.

Rozhodci hrace nemusi informovat o zbyvajicim ¢asu z ptvodnich 45 sekund. Mohou tak

ucinit spoluhraci ¢ekajici na svych polovinach hraci plochy.
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Trestné vhazovani kon¢i kdyz:

se podari uto¢nikovi vstrelit branku,

obrance ziskal mi¢ a ma ho pod kontrolou na hladiné v jakékoli ¢asti hraci plochy,

- je hra pozastavena kvUli poruseni pravidel nékterym z hraca,

- ubéhlo 45 sekund bez vstreleni golu.

Nespravné chovani obrance

- Pokud je penaltovy hod prerusen pro nespravné chovani braniciho tymu, bude nafizen
novy penaltovy hod.

Pokud je vhazovani preruseno obrancem, utoCicim na hlading, bude udélen
dvojnasobny trest, protoze je toto povazovano za nesportovni chovani.

Hrac, ktery toto zpusobil, musi opustit vodu a okamzité odchazi na trestnou lavici
k vykonu 2 minutového ¢asoveého trestu, po skonceni penaltového hodu,

Casovy trest je zahajen soucasné se zaatkem normaini hry, po skonéeni penaltové
hodu.

Nespravné chovani utoCnika

- Pokud je penaltovy hod prerusen pro nespravné chovani utociciho tymu, pokracuje

zapas standardnim zahajenim Casti zapasu (4.1.1 Zahajeni ¢asti hry).
Penaltovy rozstrel
- Specialni pravidla vztahuijici se k penaltovému rozstfelu jsou dana odstavcem 4.3.5.2.
a 4.3.5.3 Penaltovy rozstrel.

Vyména a stfidani hracu

Vymeéna hracd béhem zapasu

Pokud ma tym vice nez Sest hracu, vsichni nehrajici hraci musi byt ve stridacim pasmu
behem cele doby hry (1.1.4 In-play).

Stridajici hra¢ muize libovolné stfidat kteréhokoliv hrace ve vodé rychlou vyménou.
Hrac, ktery stfida, opusti hraci plochu pouze prekro¢enim vystupni ¢ary jeho tymu. Za
prekroceni vystupni ¢ary je povazovano to, kdyz je jeho celé télo mimo vodu, i kdyz ¢ast
ploutvi pred prsty je stale ve vodé. Pokud hladina vody dosahuije stejné vysky jako je breh
bazénu, je za hrace, ktery opustil vodu, povazovan stav, kdy hra¢ kleCi na kolenou na
své strané bazénu a &ast jeho chodidel pred kotniky je stale ve vodé.

Stridajici hra¢ nesmi vstoupit do vody, dokud hrac&, ktery ma byt nahrazen, neopusti hraci
prostor dle 4.2.1.2. Pokud hladina vody dosahuje stejné vysky jako je bieh bazénu, mize
hrac vstupuijici do vody polozit chodidlo jeho nohy na okraj bazénu s ¢asti chodidel pred
kotniky ve vodé a je pfipraven ke skoku, pred tim, nez hra¢ opoustéjici vodu neni zcela
mimo vodu.

Stfidajici hra¢ muaze vstoupit do hraciho prostoru pouze pres vstupni stfidaci pasmo.
Hrac¢ musi vstoupit do hraci plochy pred pulici ¢arou.
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Hrac, ktery je zranén, dezorientovan, nosi nebezpecnou vystroj, apod., mize opustit
vodu kdekoliv, ale poté musi opatrné dojit k viastnimu tymovemu stfidacimu pasmu, pred
tim, nez bude nahrazen jinym hracem, nebo se vratil do hry.

Pouziti nahradnik

Kazdy tym ma pravo udélat tfi vymeény béhem zapasu.

Povrchovy rozhod¢i musi byt informovan o Cislech hracu, jez se vyménily. Tito jsou
zapsani do protokolu o zapase pred tim, nez vyména probéhne.

K vyméné muze dojit az poté, co je zapas prerusen.

Vyména nesmi zpomalit pribéh zapasu, napriklad pri volném hodu protivnika. Vymeéna,
ne zcela pfipravena (hraci s nenahlasenymi Cisly Cepi¢ek hract, hraci, kteri se maji
zapojit do hry a nejsou pfipraveni apod.), maze byt zamitnuta rozhodc¢im, stejné tak vyzva
ke stfidani, ktera je vyzadovana pfilis pozdé po preruseni hry.

Hrac, ktery hru opustil, se do ni maze vratit, ale pocita se to za druhou nebo treti vyménu.

Délka hry

Casti zapasu

Zapas se sklada ze zakladni hraci doby a v pfipadé potreby prodlouzeni penaltového
rozstrelu. Délka zapasu je 2*15 minut efektivni hraci doby (viz. 4.3.3 Preruseni hry)

V poloCase/prestavka

- Doba trvani je 5 minut.

- Tymy si vyméni strany.

- Rozhod¢i pod vodou si strany neméni.

Preruseni hry

Ve vSech prerusenich hry se zastavi Casomira zapasu.

PreruSeni hry na konci €asti zapasu

Penaltovy hod se kona vzdy bez ohledu na konec hraci doby. V pfipadé potfeby musi byt
hraci doba prodlouzena, aby bylo mozné penaltovy hod provést.

Pokud je pfiznan gol, volny hod, Casovy trest, mi¢ tymu, nebo mi¢ rozhodciho, zatim co
se blizi konec Casti hry, povrchovy rozhod¢i zaznamena vSe do protokolu ze zapasu
a/nebo trestu. Poté je zastavena Cast zapasu zvukovym a vizualnim signalem.

Potfebné rozhodnuti zapasu

Kdyz z&pas, ve kterém musi byt rozhodnuto, skonci remizou, musi byt zapas prodlouzen.
Prodlouzena nasleduje po pétiminutove prestavce, pricemz tymy neméni sve strany.
Prodlouzeni

Prodlouzeni je jeden poloCas do patnacti minut, tzv. nahla smrt. Vitézem je tym, ktery
jako prvni vstreli gol. Hned po vstreleni golu je zapas ukoncen.

Penaltovy rozstrel

Pokud zapas neni rozhodnout v prodlouzeni nahlou smrti, tymy musi provest penaltovy
rozstrel, nejprve 3mi penaltovymi hody pro kazdy tym (tfi kola).
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Po &asti nahlé smrti, nasleduje 5ti minutova prestavka pred zahajenim penaltového
rozstrelu.

Hraci, ktefi hrali prodlouzeni/nahlou smrt a budou se U¢astnit penaltového rozstrelu,
nemohou nastoupit do prvniho kola (ani jako obrance ani utocnik).

Losuje se, ktery tym by mél zacit prvnim trestnym hodem. Vitéz losovani se maze
rozhodnout, zda bude prvni UtoCit nebo branit.

Oba tymy musi predlozit seznam 12ti hraca, jak utocnikd, tak i obranca.

TrirGzni hraci z kazdého tymu vykonaiji tfi penaltové hody, jak branici, tak utocici hraci.
Hraci musi hraci prostor opustit pfed zaCatkem penaltového rozstrelu. (4.1.7.4 Tymy
si k provedeni penaltového hodu vyberou vlastni hrace).

Hraci mohou provést penaltovy hod vjakémkoliv vybraném poradi. Hrac, ktery
vstoupi do hraciho prostoru, uz nesmi byt vymeénén. Krom uto¢nika a braniciho hrace
nesmi byt v poli zadny jiny hrac.

Tymy vykonavaji penaltové hody stfidave.

Rozhodci pod vodou prfeda mi¢ utocnikovi (3.1.3.5).

Jedno kolo znamena jeden spravné provedeny penaltovy hod od obou tym(. Pokud
branici tym porusi pravidla, nové vhozeni je zafazeno do toho samého kola. Pokud
fauluje Utocnik, penaltovy hod je povazovana za ubranénou.

Hrac, kterému byl udélen Casovy trest béhem penaltového rozstielu, se nesmi znovu
zucCastnit stejného nebo dalsiho kola rozstrelu, ani jako utoCnik ani jako obrance
(Nesportovni chovani 4.1.7.16 obrance, 4.1.7.17 uto¢nik).

Hraci se zapocitaji pouze dokonCené penalty, jak utoCnikovi, tak obranci. Pokud
utocnikovi je poskytnut novy penaltovy hod kvdli poruseni pravidel obrance, a jeho

tym si preje vyménu utocnika, nepocita se mu penaltovy hod za provedeny.

Penaltovy rozstrel (pokracovani)

Pokud zapas nemuze byt rozhodnut prvnimi tfemi koly penalt, pfidava se kazdému tymu
dalsi jeden penaltovy hod, dokud jeden z tymU neziska vedeni.

Kazdou penaltu tymu vykona vzdy jiny hrac.

Zadny hrac, véetné téch, ktefi se ucastnili prvnich tii kol rozstrelu, se nemiize vratit
drive, nez tymy vystridaji vSechny hrace jako utoCniky a obrance.
Pokud ma jeden tym méné hracl nez druhy, jsou penalty restartovany (to znamena,
dalSiho kola se mUze ucastnit jakykoliv hrac, nebot tym s nizsSim poctem hract uz
vystridal vSechny hrace).

Vsichni obranci ze seznamu hracd tymUd se musi vystfidat v obrané, nez maze dojit
k restartovani seznamu hracu pro pokracovani penaltového rozstrelu.
Hra¢ mulze vykonat pouze jeden utok a jednu obranu, dokud vSichni hraci tymu
neutoCili i nebranili.
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Timeout (Casovy limit / oddechovy Cas)

Kazdy tym ma narok na jeden timeout v kazdé Casti zapasu. Prodlouzeni a nahla smrt se

také pocitaji za Cast zapasu.

Jakykoli hra¢ ve vodé nebo Clen tymu ve stfidacim pasmu ma pravo pozadat o timeout.

Timeout mize byt pozadovan pouze pfi preruseni. Timeout nemuize byt divodem pro

preruseni.

Timeout trva jednu minutu. (4.3.6.8 jednominutovy Casovy limit zacina, kdyz se tymy

presunou na sve strany).

Vizualni signal pro pozadani o timeout je stejny jako signal timeout rozhodciho.

Povrchovy rozhodCi prerusi zapas zvukovym signalem pro preruseni zapasu, po kteréem

nasleduje vizualni signal pro timeout.

Béhem oddechového Casu se oba tymy presunou na své strany hraciho prostoru.

Odpocet Casoveho limitu jedné minuty zaCing poté, co se oba tymy presunuly na své

strany. Povrchovy rozhodCi mize zahgjit timeout dfive, pokud se tymy aktivné

nepresouvaji ke svym stfidacim pasmidm. Po uplynuti jedné minuty ¢asového limitu,
povrchovy rozhod¢i da daldi zvukovy signal (pferuSeni hry) a zahaji zapas. Hraci
dostanou dostatecny ¢as pro zaujmuti svych hracich pozic a hra je zahajena.

Délka signalu / Posloupnost signalt

Pokud je rozhodci z néjakého divodu neschopen okamzitého signalu, jeho posouzeni a

rozhodnuti budou stéle platné, i kdyz bude jako prvni dan jiny signal.

- Pokud rozhodCi pod vodou zpozoruje vstreleni branky, nebo jakékoli poruseni
pravidel a nemuze dat signal drive, nez zazni signal konce ¢asti hry, poda o tom
informaci povrchovému rozhod¢imu a branka, nebo trest je dodatecné uznan. Je
doporuceno usporadat kratkou poradu rozhodcCich pro ujisténi se o spravnosti poradi
udalosti. Povrchovy rozhod¢i tymy pred poradou rozdéli.

Dlvody pro nemoznost dat okamzity signal jsou napr.:

- Jeden z rozhodcich pouzil pravidlo odlozeného volani (6.5.2).

- Neéktery z hracu se zapletl do signalizacniho zarizeni a rozhod¢i jej ztratil z dosahu.

- Rozhod¢i potrebuje vice informaci, aby mohl rozhodnout, zda se mi¢ dostal za
brankovou obru¢ celym objemem.

- RozhodC¢i potfebuje Cas pro vyhodnoceni situace.

- Porusené vybaveni pro signalizaci.

Proces skérovani

Skoérovani

Branka je vstrelena, pokud je mi¢ kompletné pod brankovou obruci. To je signalizovano
rozhodCim dvéma dlouhymi hvizdy.
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Hrac, ktery skéroval, musi hned po vynofeni dat povrchovému rozhod¢imu znameni
zvednutim zaviené pésti nad hladinu. Pokud neni dano znameni, branka bude uznana,
ale v protokolu ze zapasu nebude uvedeno Cislo hrace.

Vysledek zdpasu

Tym, ktery vstfeli vice branek v zapasu je vitézem. Pokud maji oba tymy stejny pocet

vstielenych branek, je zapas nerozhodny.

Vysledek turnaje

V turnaji obdrzi kazdy vitézny tym zapasu 3 body, pokud zapas skonci nerozhodné,

dostane kazdy tym po jednom bodu. Pokud je zapas ukoncen prodlouzenim, nahlou

smrti, Ci penaltovym rozstrelem, vitéz ziska dva body a porazeny jeden bod.

Tym s nejvySSim poctem bodu je vitézem turnaje.

Dva tymy se stejnym poctem bodu

Pokud jsou tymy se stejnym poc¢tem bodU, provede se klasifikace nasledovné:

Dva tymy se stejnym poctem bodu:

Body zapasu, ve kterych tyto dva tymy hrali proti sobe,

Rozdil poctu vstrelenych branek ze zapasu, ve kterych tyto dva tymy hrali proti sobg,

Vice vstrelenych branek ze zapasU, ve kterych tyto dva tymy hréli proti sobé,

Rozdil vstrelenych branek ze vSech zapasu hranych ve skupiné,

Vice vstrelenych branek ze vSech zapasu hranych ve skupiné,

. Je-li zapotrebi rozhodnuti: sehraje se novy zapas (4.3.5 Potfebné rozhodnuti zapasu).

Tri a vice tymU se stejnym poctem bodu (viz Pfiloha 6).

Je sestaven specialni zebricek sestaveny pouze z vysledkl zapasl téchto tymU hrajicich

proti sobé.

1. Body ze specialné sestaveneho zebricku,

Rozdil poCtu vstrelenych branek ze specialniho zebricku,

Vice vstrelenych branek ze specialniho zebfricku,

Rozdil vstrelenych branek ze vSech zapast hranych ve skupiné,

Vice vstrelenych branek ze vSech zapasu hranych ve skuping,

Pokud zbyvaji pouze dva tymy se stejnym poctem vstfelenych branek ve vSech
zapasech skupiny, ur€uje se poradi téchto dvou tymu podle 4.4.4.1 Dva tymy se
stejnym poc¢tem bodu,

7. Pokud zUstane vice, nez dva tymy se stejnym poctem vstrelenych branek ze vSech

zapasU hranych ve skupiné a je potfeba rozhodnuti, hraji se nové zapasy (4.3.5
Potfebné rozhodnuti zapasu).

100k~ wh =

oo hA WD

Preruseni hry

Prerudeni hry maze nastat kvuli:

- vstfeleni branky,

- penaltovému hodu, volnému hodu, varovani,
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- ukonceni Casti hry, nebo penaltového rozstrelu,
- jakékoli situaci, kdy to rozhodcCi povazuji za nutné.
Hra je povazovana za prerusenou pri prvnim zaznéni signalu.
452  Casomira
Pfi preruseni hry je méreni Casu zastaveno.
4.5.3  Zvukove signaly pro preruseni hry:
4.5.3.1  Dva dlouhé souvislé zvuky pri vstreleni branky,
4.5.3.2 Opakované kratké signaly pro vSechny ostatni divody pferuseni hry.

5. Nedovolena hra

Je na rozhod¢im, aby rozhod! o tvrdosti pfestupku a tim také vysi trestu, zda udélit Casovy trest,
varovani nebo pouze volny hod. Rozhod¢i by mél mimo jiné vzit v Uvahu skutecné/potencialni
nebezpeci, jak uCelové/provokativni bylo poruseni pravidel, opakovani a kolik by provinény mohl
ziskat poruSenim pravidel, pokud by prestupek zUstal nepovsimnuty. Mze-li hra¢ hodné ziskat,
napfiklad vstrelit nebo zabranit gélu, mize pfi tom i hodné riskovat, tj. nasleduje ¢asovy trest.
Protoze rozhod¢i nemohou vidét vSechna poruseni pravidel, tresty by mély byt umérné tvrdsi nez
potencialni Skoda/zisk, aby se podpofila fair play.

ZkuSenosti ukazaly, ze varovani nemusi nutné vybizet k pozadované zméné chovani provinilych
hracl, zatimco Casové tresty ano. Rozhodc¢i by mél rozhodnout, zda tym vyuziva pfilezitosti dané
s varovanim, nebo ne (6.2.1). Pokud zména chovani pfichazi pfilis pomalu, mély by byt udéleny
primé tresty. Stejné tak, pokud tym porusi mnoho rliznych pravidel, varovani pouze zpomali zapas
a doporucuje se pouziti primych ¢asovych trestl, zvlasté v zapasech, které nevyuzivaji efektivni
cas.

Neni mozné v téchto pravidlech popsat vSechna mozna poruseni pravidel. Jsou zde uvedeny
priklady, které maji stanovit standard a podnitit predstavivost rozhodcich. Uvedené priklady
demonstruji, ze pravidla jsou typicky pouzitelna v popsanych situacich, ale bez omezeni pouze na
ne.

V nésledujicich odstavcich je popsano nevhodné chovani:

5.1 Nesportovni nebo provokativni chovani

Chovat se jakymkoli zptisobem nesportovné nebo provokativné neni dovoleno.

Rozhodci by si mél byt védom hrani¢nich pripadu, které by mohly znamenat vylouceni (6.6.1).

To plati zejména v nasledujicich situacich, nikoli vSak vyhradné:

- Jednani zplsobem, které naznaCuje pohrdani pravidly, funkcionafi nebo jakymkoli jinym
hraCem nebo osobou.

- Nevhodné vyjadiovani.

- Vyzvednuti mice z branky pred zaznénim signalu ke skorovani.

- Pfiplavani, vyrazeni mice z ruky protihrace, kterému byl poskytnut volny hod,
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- Odnést vybaveni soupefe do vlastniho stfidaciho pasma, nebo jej ,schovat* do Zlabku, za
startovaci bloky atd. Vybaveni soupere musi byt ponechano tam, kde je, doruceno primo do
strfidaciho pasma soupere nebo predano rozhodcimu, je-li to povazovano za nebezpecne.

- Stiikani vody do obliCeje protivnika (béhem diskusi apod.).

- Hazet balonem nad hladinou kdykoliv béhem zapasu.

- Schovat mi¢ pfi zahajeni zapasu, nebo preruseni hry. (4.1.2.3a 5.11.1)

5.2 ZbyteCné tvrda, nebo nasilna hra

Kopani, nebo Udery hracl, nebo zbytecne nasilna hra. Tisknout, nebo otacet souperovu hlavu.

Dale je zakazano pouzivat prilis velkou silu na hlavu, nebo drzeni soupefe kolem hlavy. Je

zakazano dotykat se souperovy hlavy nad hladinou.

To plati zejména, nikoli vSak vyhradné, v nasledujicich situacich:

- Obranci, brankari, obvykle na zadech, se snazi odrazit uto¢nika tim, ze do ného kope patou
nohou, nebo ploutvemi. Hradi je udélen asovy trest i v pripadé, ze kopem minul. Obrance
v8ak muze branit mékkym polozenim nohy na protivnikdv hrudnik, aby ho udrzel v dostatecné
vzdalenosti. Pfi pochybnostech, zda se jedna o jemny dotek nebo kopani, rozhodCi udéli
varovani.

- Béhem skrumaze se hra¢ muize pokusit osvobodit kroucenim. Pouzije-li krouceni
s lokty/pazemi od téla nebo rychly pohyb kolen/pat atd., které mize ublizit komukoli v okoli,
bude hrac potrestan, nejlépe drive, nez je nékdo zranén. Mélo by vSak byt povoleno vrténi s
lokty drzenymi podél téla a pohyby zpUsobujici pouze ,mékké udery® na osoby v okoli.

- Pokud je hrac drzici mi¢, chycen za nohy protihraem, nesmi druhého hrace pfi pokusu o
osvobozeni zranit. Rozhod&i maiji za povinnost situaci ukoncit pred tim, nez je kdokoli zranén.

- Dotykat se hlavy hrace nad hladinou vody, coz je nejCastéji k vidéni béhem blokovani na
hladiné nebo béhem "diskusi”

- Pokud uto¢nik s micem nahle trhne do strany hlavou brankare.

- Pokud hrac tlacil protivnika do Cela Ci obliceje tak, ze vyvraci hlavu vzhuru, ¢i vzad.

- Kdyz hra¢ pouziva pést pri kontaktu s micem. Uder/kontakt sevienou pésti, ktera mine, je pro
rozhodci tézké zpozorovat a to zvySuje riziko zranéni. Nicméné uder/kontakt mice pomoci
otevrenou dlani je povolena.

Rozhodci si musi byt védom hrani¢nich trestd, které mohou vyzadovat vylouceni. (6.6.1)

5.3 Nepovoleny pocet hracl ve vodé

Pokud jeden z tymu mél vice nez Sest hracl soucasné ve vodé (v¢. na trestné lavici) béhem
zapasu. Povrchovy rozhodci a jeho asistent kontroluji, Ze po celou dobu zapasu je ve stfidacim
pasmu spravny pocet stridajicich hracd. Ve vodé smi byt vzdy 6 lidi z kazdého tymu. Pokud jeden,
nebo vice stfidajicich chybi ve stfidacim pasmu, bez oficialniho oznameni o odchodu hréace, je
dovozovano, ze je ve vode vice hracd z daného tymu a méli by byt potrestani dle pravidla 6.3

Casovy trest. Lze také pouzit pravidlo 6.5.2 Odlozené volani.
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5.4 Chybné vstupovani a vystupovani do/z vody

5.4.1  Vstoupit do vody béhem zapasu mimo vstupni lajny/stfidaci pasmo nebo jakymkoli
potencialné nebezpecnym zplsobem béhem zapasu (4.2.1.4).

5.4.2  Opustit hraci prostor kdekoliv jinde, nez prekrocenim vystupni lajny.

5.5 Nespravné pouZiti hrac(

Pokud tym pouzije nelegalniho hrace, tj. jakykoliv jiny hra¢ nezapsany mezi 12 hraci uvedenymi
v protokolu. Takovy hra€ musi opustit hraci prostor a tymu je udélen Casovy trest, béhem néhoz
ma tym pravo na upraveni osob, ¢epicek, atd. v protokole. Povrchovy rozhod¢i mize povolit hraci
odpykavajicimu si Casovy trest opustit trestnou laviCku, aby umoznil vybér spravnych cepicek atd.
Pokud hra¢ nezapsany v protokole mezi 12 hraci (bez rezerv) v zapase skoroval, bude tento gol

anulovan.

5.6 Odstr¢eni soupere z branky

Pokud nikdo z hract nedrzi mi¢, odstrkovani nebo odtlaceni soupefe z branky, kdykoliv béhem
hry.

Rozhodci je si védom toho, Ze k poruseni tohoto pravidla ¢asto dochazi, kdyz mi¢ neni v dosahu
a také pred zahajenim volného hodu.

Jelikoz tym muze velmi ziskat porusenim tohoto pravidla, hraci by mél okamzité byt udélen ¢asovy
trest.

To zejména plati, ale ne vyhradné, v nasleduijicich situacich:

- Pro veskeré boje u branky, kdyz nikdo ze zucastnénych nedrzi mi¢. Osoba, ktera zacala
odtlaCovat druhého hrace, je provinily utocnik.

- Kdyz uto¢nik dosahne dobré pozice na brance a ¢eka na své spoluhrace, aby doplavali
s miCem. Obrance plave mezi utoCnikem a brankou a odstrkava jej od branky.

- Kdyz je obrance branky na pozici, uto¢nik pomalu vsunuje ruku mezi obrance a branky, nebo
sténou bazénu a odtlacuje brankafe mimo branku.

- Utocnik, ktery neni v drzeni mice a obsadil prostor protivnikovy branky, nesmi ovlivnit polohu
protivnika leziciho pfimo u ného, nebo nad nim. Pokud nedostane mic, opusti prostor branky
opéet bez jakéhokoliv ovlivnéni pfipadného pohybu protihracua.

- Hrac, ktery nema miC a zaujima pozici pod jinym hracem, nesmi ani umysiné ani omylem
odstréit protihraCe, kdyz opousti svou pozici. To je typické v pfipadech, kdy utocnik plave
vzharu a zahakuje brankare ramenem, kycli, stehnem, rukou atd. a odsune ho od branky.
Utoc¢nici nesmi za zadnych okolnosti odstrkovat brankare.

5.7 Nenavraceni se do vychozi pozice po vstreleni branky

Pokud hraci pokracuji ve hire po vstfeleni branky, nebo penaltovém hodu, bez navraceni se do
puvodni/zahajovaci pozice, jak je popsano v pravidle 4.1.2.
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5.8 Nepovolené pouZiti branky (a stény bazénu)

Pokud se hrac, jakoukoli Casti téla, chyti, pritahuje nebo vsunuje na branku nebo se tlaci mezi

branku a sténu bazénu, aby mu z toho plynula néjaka vyhoda. Zada brankare mdzou byt vsunuta

pod hranou cile, pokud je brankar jinak ve spravné pozici. V tomto pfipadé neni podstatné, kde je
mi¢ nebo ktery z tymd ho ma.

Hrac se nesmi tlaCit do vnitfku branky. Branka nesmi byt vyuzita jako pevny bod pro usnadnéni si

pohybu ve vodé a ovliviiovat tak své postaveni vaci brance.

Je dovoleno tlagit na vnéjsi stranu branky, kopat, nebo odrazit se od ni.

Je povoleno (bez pouziti strany bazénu) tlacit spoluhrace pri plavani k brance. Daéle je povoleno

(bez pouziti strany bazénu) tlacit soupere pfi plavani k brance, pokud néktery z hracd drzi mic.

Nesmi se v8ak pfi tom zadna Cast téla hrace dostat do vnitiku branky, pokud se tak stane, hrac,

ktery tlaCi druhého hrace do branky, timto porusuje pravidla.

Nejedna se vSak o nepovolenou hru, pokud ma hra¢ Cast svého téla do branky vtlaCenou

nedobrovolné soupefem napf. rameno, loket, koleno atd. Jakmile tym porusenim tohoto pravidla

ziska vyhodu (vstrelit, nebo zamezit vstreleni branky), mél by byt hraci udélen ¢asovy trest. Hraci
by mél byt normalné udélen pfimy Casovy trest.

To plati zejména v nasledujicich situacich, nikoli vSak vyhradné;

- Utoenik bez mi¢e, ktery se tladi, nebo pfitahuje do pozice na brance tak, ze by jinak nebyl
schopen této pozice dosahnout a nebyl by ji schopen dosahnout ani v tak v rychlém Case.

- Utoenik bez mi¢e, se pfitahuje do mista u branky pred brankare

- Branici hraC se pfitahuje do pozice, do které by se jinak nedostal dfive, nez by pfiplaval
utocnik.

- Obréance/brankar, ktery se vmackne mezi sténu bazénu, dovnitf nebo na branku/kos. To Ize
Casto prokazat bilym pruhem kuUze, kde okraj branky/koSe tlaci napfiklad na vnéjsi/zadni
stranu ramen a tlaCi krev z daného mista.

- Obrance/brankar se chyti okraje nebo tyCky branky/koSe, aby zabranil zméné své pozice,
nebo si jen odpocinul.

- Hrag, Cekajici na svou prilezitost, drzici se branky/kose, aby nebyl odstranén ve viavé.

- Obrance drzici se okraje, nebo tyCky branky/kose tak, aby zabranil utocnikovi priblizit se.

- Hrac snazici se zahaknout paze, nebo nohy mezi branku a sténou bazénu.

- Hracg, ktery si umysiné zahakne pazi, stehno &i lytko nohy za/pod okraj branky tak, aby
zabranil uto¢nikovi s micem jeho odstréeni z branky/kose.

- Utocnik se zahakne za branku/ko$, napf. stehnem a pouzije ji jako ”"pevny bod” k odrazeni se
od branky po vstreleni branky.

- Za zadnych okolnosti, zadny hrac (uto¢nik ani obrance), nesmi pouzit branku jako paku, pro
ziskani lepsi pozice.

5.9 Utok na protivnikovo vybaveni
Utok na jakoukoliv vybavu soupefe, tedy masku, $norchl, ploutve, plavky popt. Sepicku.
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Jakmile hra¢ uchopi masku/zakryje sklo masky soupefe, maze byt udélen volny hod, bez ohledu
na to, zda byl tah umyslny nebo ne. Pokud rozhodci vyhodnati, ze se hrac pokousel masku sundat
umysiné nebo se mu to podarilo, mél by byt udélen Casovy trest. Uchopeni kolem hlavy soupere
nebo pfi plavani nesmi zpUsobit strzeni vybaveni.

Je takeé zakazano umysiné tlacit nebo hazet mi¢ proti masce soupere.

Je zakazano drzet nebo se umysiné dotykat masky nebo Snorchlu soupere.

Je zakazano chytat/drzet ploutve soupefe. Je povoleno tlacit na ploutve, napf. stranou paze,
pokud je hrac v drzeni mice.

Je zakazano tahat nebo drzet se za soupefovy plavky nebo Eepici.

Neni ani dovoleno chytat se vybaveni soupefe za Uchyty a soucasti vystroje, ani kdyz se nékteré
prsty zapletou do snidrek Cepitky nebo plavek atd.

5.10  Skrceni
Pouziti Skrceni drzenim za krk. Nezalezi na tom, ktera cast téla nebo vybaveni vinika
Skrceni zpUsobuje, zda koncetiny treti osoby apod., zpUsobuji Skrceni. Vzhledem k tomu,
ze mUze dojit k vaznému zranéni, rozhodci by mél prerusit hru.

5.11  Nepovolené zachazeni s micem

5.11.1  Hrac kdykoli béhem preruseni hry si ponecha, zmocni se, nebo schova mi¢, pokud by
mél byt v drzeni tymu souperfe (penaltovy hod, mi¢ tymu, volny hod, po vstfeleni branky).
Mi¢ musi spadnout na dno bazénu.

5.11.2 Drzeni mice po signalizaci rozhodciho. Mi¢ by mél byt bud’ upustén na dno bazénu, nebo
predan povrchovému rozhodcimu.

5.12  Obecné nevhodné chovani
Pro kazdého hrace ve vodé nebo ve stfidacim pasmu nebo i pro kazdého nehrajiciho
Clena tymu ve stfidacim pasmu, porusuje-li kterékoli z pravidel z téchto Mezinarodnich
pravidel.
Tym muze byt potrestan ¢asovym trestem i v pripadé nehracud ve svém stfidacim pasmu,
kteri se dopusti poruseni pravidel. (2.2.4.3)

5.13  DrZeni
Drzet, tahat, tlacit atd. soupefe, kdyz ani hrac¢, ani souper nejsou v drzeni mice. Drzeni,
tahani, tlaCeni atd. je nepovolené bez ohledu na to, kterou Cast téla k tomu je pouzita.
Tento zakaz je dulezity pro udrzeni plynulosti hry a vysoké kvality zapasu.
Rozhodci proto mohou nejprve udélit varovani a nasledné Casovy trest, pokud nevhodné
chovani pretrvava.
To plati zejména v nasleduijicich situacich, nikoli vsak vyhradné:
- Hrac, ktery pravé odhodil mic a je stale drzen.
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- Hrac na povrchu je drzen, kdyz se chce premistit do postaveni ve hie svého tymu.

- Hrac, ktery se chce zaujmout postaveni kolem branky, je drzen a je mu v tom branéno.

- Dva hraci bojujici mice a jeden hrac tahne/tlaci druhého drive, nez se kterykoliv z nich
zmocni mice.

- Hrac drzici protivnika, aby spoluhraci pomohl ziskat volny mic.

- Hrac aktivne odtlaCuje pri plavani soupere.

Rozhodc¢i maze udélit varovani podle pravidla dle 6.12 Varovani a nasledné casovy trest.

RuSeni pfi volném hodu

Protivnici musi byt mimo zdnu vyhrazenou pro volny hod (1.2.8), udrzovat vzdalenost
minimalné 2 metry od aktéra volného vhazovani, aby méli moznost ucastnit se hry (4.1.6
Volny hod).

Pokud se hraC nachazi v zoné volného hodu pred provedenim prihravky volného hodu,
nesmi zasahovat do trestného hodu ani se ucCastnit hry, dokud sam neopusti zonu
volného hodu. Musi opustit prostor pro volny hod i v pfipadé, Ze pfihravka zahajujici volny
hod byla jiz provedena. Nedodrzeni tohoto pravidla je nejprve trestano varovanim a poté

by mély byt pfi kazdém opakovani udéleny ¢asoveé tresty.

Skryti mie pfi zahajeni hry

Nedrzeni mice viditelné do dvoumetrové vzdalenosti od protivnika pfi zahajeni
hry/zapasu, kazdé zahajeni hry se fidi pravidlem 4.1.2.3. mi¢ musi byt viditené drzen do
vzdalenosti 2 metr( od kteréhokoli hrace soupere.

Vedeni mi¢e mimo hraci plochu

Mi¢ je povazovan mimo hraci plochu, kdyz je celym objemem nad vodni hladinou, nebo
postrannimi Carami, tj. mimo vymezeny hraci prostor.

Hrac, branici mici dopadnout na dno, je v drzeni miCe.

Hrac, drzici mi€, kdyz opousti hraci prostor, je oznacen za hrace porusujiciho pravidla.
Neni dulezité, zda se mi¢ dotyka trupu, hlavy nebo jiného hrace, tohoto hrace nelze
skutecné povazovat za hrace drziciho mic.

Pokud souper zvedé/tlaci pazi/rukou hrace, ktery drzi mi¢, nebo tlaci na hrace s micem,
je osoba drzici mi¢ stale povazovana za hrace porusujici pravidlo.

Pokud mi¢ nedrzi zadny hrac, volny hod je udélen proti hraci, ktery se mice dotknul jako
posledni.

Pokud mi¢ drzelo vice hracu z obou tymu rukama, nohama, je udélen mi¢ rozhodciho.

Drzeni se jakychkoli ,,pevnych bodd“ v bazénu béhem hry
Béhem hry a pfi soubojich o mi¢, hraci nesmi vyuzivat zadné pevne body v bazénu, jako
zebriky, zIabky, startovni bloky apod.
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To se vztahuje predevsim, nikoliv vSak vyhradné, na nasleduijici situace:

- Béhem blokovani na povrchu se hraci drzi zlabku, nebo okraje bazénu nebo stoji na
vyvyseném stupinku pro stani na sténach bazénu.

-V jakoukoli dobu béhem hry hra¢ pouziva stupinku pro stani na sténach bazénu, a
napf. startovaci blok pro ponor, pfi hernich situacich na hladiné, nebo pod hladinou.

Na druhou stranu je povoleno obcCas pouzivat tyto pevné body:

- Na zacCatku poloCasu se hraci drzi okraje bazénu pro lepsi startovaci pozici pred
zaznénim signalu.

- Brankar se odrazi okraje bazénu, nebo zlabku, pro rychlejsi pfemisténi se k brance.

- PfiodpocCinku, byt zapfen na okraji bazénu, zlabku, startovacim bloku pod.

- Pri opousténi vody mize hrac vyuzit cehokoli dostupného.

Umyslné zdrzovani hry

Pokud tym umysIné zdrzuje hru, rozhod¢i mize mu udélit nejprve varovani, a nasledné

udeli Casové tresty. Hraci, ktery se dopustil posledniho zdrzovani, je udélen trest. Pokud

je to nutné, hraci doba muze byt prodlouzena (3.1.8).

Rozhodci by méli poskytnout tymdm dostatecny ¢as pro doplavani na jejich strany,

Upravu vystroje, byla-li poskozena protivnikem apod. RozhodCim je doporuceno, aby byli

flexibilni, co se ty¢e nahradnikd pfi zranéni, nebo kdykoli to situace vyzaduje.

Toto pravidlo plati zejména v nasledujicich situacich, nikoliv v8ak vyhradné:

- Tym se nesnazi hrat podle pravidel a intenci sportu; napf. nevhodné blokovani mice
sbalenim se do polohy plodu kdykoliv pfiplavou soupefi blize, nebo kdyz dva hraci
z jednoho tymu spole¢né skryji mi¢ vytvorenim skrumaze apod.

- Jeden tym vyuziva nadmiru Casu v jakékoli dané situaci, prakticky si tim vytvari extra
Casovy limit.

- Nevyuzivani Casu efektivné béhem zapasu, jeden tym opakované vyuziva zbytecné
delsi €as ne7 je potieba pfi volném hodu, atd.

Poruseni pravidla pfi zabranéni docileni branky

Jakékoli poruseni pravidel prfed nebo na cesté k brance (golova Sance), které brani

spravedlivému vstreleni branky.

V hraniCnich pripadech, kdy si rozhodCi neni jisty, zda je ,celkem jista Sance na gol,

muUze jen udelit Casovy trest.

Toto pravidlo plati zejména v nasledujicich situacich, nikoli vsak vyhradné;

- Obrance/brankar tlacCici se mezi vnitfek branky a zed bazénu, kdyz se ho utocnik snazi
sesadit z branky.

- Obrance/brankar, ktery se chyté okraje nebo tyCek branky, kdyz se jej utoCnik snazi
sesadit z branky.
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Obrance/brankar pouziva branku jako pevny bod, aby utoCniky udrzel v dostatecné
vzdalenosti od pozice, kde by mohli skorovat.

Obrance/brankar odtlacuje utocnika, ktery nema mic, od branky, kdyz je utocny tym

v dobré strelecké pozici.

Kdyz jeden nebo vice hracu jednoho tymu drzi soupere/protivniky, ktefi chtéji plavat na
branku, ihned po zméné drzeni mice, a tim brani utocnikam, aby byli v prevaze.
Rozhodci je si védom toho, ze bézné je udélen pouze penaltovy hod, nebo Casovy trest.
Pouze v pfipadé nesportovniho, nebo nasiiného chovani (viz. 5. 1., 5. 2. je doporuceno
udelit oboji, jak penaltovy hod, tak ¢asovy trest.

6. Tresty
6.1 Poruseni hry/prestupek
6.1.1 Davody poruseni
Volny hod (4.1.6) je udélen rozhod¢im za nedovolenou hru podle pravidel 5.7 + 5.18.
6.1.2  Oznameni o poruseni
Rozhodci dava signal o zplsobeném prestupku. Prestupek je zaznamenan do protokolu
Ze zapasu.
6.1.3  Zachazeni s mi¢em provinivsiho se tymu
Tym, ktery se dopustil pfestupku, musi pustit mi¢ na dno bazénu. Pokud tak neucini,
mUze to byt povazovano za branéni ve hie soupefi a trestano ¢asovymi tresty nebo
alespon varovanim.
6.2 Varovani
6.2.1 Duavody pro udéleni varovani
Varovani je dano hraci nebo tymu za ucelem zmény nezadouciho chovani, kdyz jiné resty
jsou povazovany za prilis prisné.
Varovani mize byt udéleno kazdému hraci, nebo tymu, za jakykoli prestupek zminény
v téchto pravidlech, nebo za kazdé provokativni a neslusné chovani.
Obecné existuji dva davody pro udéleni varovani rozhod¢im:
6.2.1.1 Rozhodci chce zmeénit nezadouci chovani.
6.2.1.2 Rozhod¢&i chce varovat hrace, ze pokud bude pokraCovat s porusovanim
pravidel (nasilné, nesportovni chovani), mize byt vyloucen (6. 6. 1. Rozhodci).
6.2.1.3 Pokud varovani na zménu v chovani nemaji pozadovany ucinek, jsou
doporuceny pfimé tresty. (5.1 Nesportovni, nebo provokativni chovani).
6.2.2  Cas pro varovani

6.2.2.1 Rozhod¢&i smi zastavit hru, aby udélil varovani. Hra za¢ne volnym hodem proti
tymu, ktery porusuje pravidla.
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6.2.2.2 Rozhod¢i mlze dat varovanii béhem jiného preruseni hry. Hra je poté zahajena
stejnym zpUlsobem, jakym by byla zahajena, kdyby nebylo udéleno varovani.

Oznameni varovani

Hraci, nebo tymu je oznameno varovani slovné a vizualné pomoci znakovych a

zvukovych znameni. Varovani musi byt zaznamenano v protokole ze zapasu. Pokud je to

mozné, oba tymy by mély byt informovany o diivodu varovani.

Vedouci tymuU/kapitani musi vénovat pozornost pfi pfedvolani rozhodc¢iho.

Hrac, ktery opakuje své chovani

6.2.4.1 Pokud hra¢ opakuje chovani, za které mu bylo udéleno varovani, mize rozhodci
hraci udelit Casovy trest, a to pokazdé, kdyz se stejné poruseni pravidel opakuje
po zbytek zapasu.

6.2.4.2 Pokud je hraci opakované udéleno varovani, nebo opakované zplsobuje
preruseni hry rlznym porusenim pravidel, mél by rozhod¢i zvazit, zda hrac
nepohrda pravidly, soupefi, nebo rozhod¢imi atd. a mél by zvazit udéleni
¢asovych trestl.

Tym opakuje své chovani — varovani tymu

6.2.5.1 Pokud dva hraci z jednoho tymu obdrzi varovani za stejny prestupek, je druhé
varovani povazovano za varovani celého tymu. Rozhod¢i da vizualni signal
(3.1.9). Po zbytek zapasu, kazdému hraci z tymu, ktery obdrzel druhé varovani,
bude za stejny prestupek udélen Casovy trest.

6.2.5.2 Pokud je tym opakované varovan, nebo zplsobuje preruseni hry, kvuli riznému
poruseni pravidel, méli by rozhodcCi vyhodnotit, zda tym neprojevuje pohrdani
pravidly, soupefi, rozhod¢imi, atd. a mél by zvazit pouziti Casovych trestd.

Casové tresty

Casové tresty

Casovy trest vyzaduje, aby hrac, kterému byl udélen casovy trest, odesel pfimo na
trestnou lavici a zlistal tam, dokud neuplynou 2 minuty efektivni hraci doby. Zadna dalsi
osoba nesmi do prostoru trestné lavice. Hra¢ se muaze pfipojit ke svému tymu ve
stfidacim pasmu béhem oddechovych Casu a béhem prestavek mezi tietinami a také
mezi obdobim nahlé smrti a najezdy/penaltovymi hody.

Hodiny pro méreni Casového trestu jsou zastaveny a restartovany pokazdé, kdyz se
zastavi a restartuje Casomira zapasu.

Tym musi po dobu ¢asového trestu hrat bez jednoho hrace ve vodé.

Pokud hrac¢, jemuz byl udélen Casovy trest, zapficil penaltovy hod (5.19, 5.1), nebo
Casovy trest byl udélen po (nebo soucasne) s penaltovym hodem, ¢as pro Casovy trest
nezacne, dokud nezacne normalni hraci doba, nebo dokonceni pokutoveho hodu.
Soupefi je dan volny hod.
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Pokud rozhodc¢i nevi, ktery hra¢ porusil pravidla, nebo pokud byl ¢asovy trest zptsoben
nehracem ve stfidacim pasmu, vyzve rozhodCi dany tym, aby vybralo tohoto hrace.
Pokud tym nereaguje, mize rozhodci vybrat hrace nahodné.

Pokud hrac, kteréemu byl udélen ¢asovy trest, neodejde okamzité na trestnou lavici, nebo
jakymkoli zptsobem projevuje pohrdani rozhodnutim nebo jakoukoli osobou, mize byt
dan dodateCny Casovy trest. Vysledkem je Casovy trest 2 + 2 minuty. Tyto dva Casove
tresty jsou povazovany za samostatné. Hrac, ktery bude pokracovat v tomto chovani,
mUze byt odpovidajicim zplsobem vylouc¢en podle pravidla 6.6.1.

Pokud je udélen Casovy trest za pfestupek podle pravidla 5.3, rozhodCi se musi se
rozhodCi ujistit, ze tym ma spravny pocet hracl ve vodé pred zaCatkem zapasu.

Tresty mohou byt udéleny za prestupky dle pravidel z 5.1 a 5.2, také bezprostfedné po
skonceni zapasu, pokud se toto chovani k zapasu vztahuje. Penalty budou uvedeny jako
obvykle v protokolu o utkani.

Duavody ¢asového trestu

Za poruSeni jakéhokoli pravidla mize rozhod¢i udelit Casovy trest.

Rozhod¢i posoudi, zda udéli asovy trest nebo jen volny hod, mimo jiné podle potencialni
nebo skutecné vySe zplsobené skody, zavaznosti zaméru, opakovani, nebo mozného
zisku a celkového vyvoje a nalady v zapase.

Zachéazeni s miCem provinivsiho se tymu

Tym, ktery se dopustil pfestupku, musi pustit mi¢ na dno bazénu. Pokud tak neucinite,
mUze to byt interpretovano jako provokativni chovani nebo jako pokus o zpomaleni hry
soupere a je toto trestano pfimym Casovym trestem nebo minimalné varovanim (5.1,
5.11).

Hrac, ktery zpUsobil asovy trest

Kdyz dojde k faulu, hraci, kteri jej zpusobili, jdou v navaznosti na rozhodnuti rozhod¢iho,
pfimo na trestnou lavici na dvé minuty.

Hrac, kterému byl udélen Casovy trest, by mél byt na trestné lavici pied tim, nez rozhodci
opét zahaji zapas.

Znameni na konci ¢asovych trestl

Trestna lavice by méla byt v dosahu, ale oddélend od stridaci laviCky. Kdyz zbyva z trestu
poslednich deset sekund, rozhodci, ¢i jeho asistent zvedne ruku. Po skonceni celého
trestu ruku skloni na znameni konce. V poslednich deseti sekundach je hrac¢i umoznéno
vratit se do stfidaciho pasma, do vody se ovsem mUze navratit az po Uplném skonceni
trestu. (3.1.9 Zvukové a vizualni signaly)

Ukonc&eni Casovych trestu pred celkovym vyprsenim €asu trestu

Pokud je jeden tym v presile kvali casovym trestdm a tym soupefe skoruje, nejstarsi
Casovy trest je povazovan za odpykany, prestoze Cas trestu pIné nevyprsel.

Pokud maji tymy na trestné lavice stejny poCet hracl, zadny z nich neni povazovany za
oslabeny.
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Pokud ma jeden tym vylou¢eného hrace (6.6.1 Rozhod¢i muze vyloucCit hrace v pripade
nesportovniho nebo nasilného chovani) a zaroven oba tymy maji jednoho hrace
odpykavajiciho si Casovy trest, zadny tym neni povazovan za oslabeny, i kdyz jeden tym
ma ve vode vice hracu. VSimnéte si, Ze hraci vylou¢enému dle 6.6.1 neni udélen ¢asovy
trest a neodpyka si trest na trestné lavici. Toto pravidlo je tfeba dodrzovat i pfi
penaltovych hodech.

Casové tresty b&hem penaltového rozstrelu

Zvlastni pravidla tykajici se penaltovych rozstreld jsou uvedena v pravidlech 4.3.5.2 +
4.3.5.3.

Penaltovy/trestny hod

Davod penaltovych/pokutovych hodu

Penaltovy/pokutovy hod (4.1.7) muze byt udélen za poruseni pravidla 5.19 PoruSeni
pravidla pri zabranéni docileni branky.

Zachazeni s miCem provinivsiho se tymu

Tym, ktery se dopustil pfestupku, musi pustit mi¢ na dno bazénu.

Pokud tak neucini, mize to byt interpretovano jako provokativni chovani, nebo jako
pokus o zpomaleni hry soupefova tymu a tymu mize byt udélen ¢asovy trest, nebo
minimalné varovani.

Cas pro penaltovy/pokutovy hod

Penaltovy/pokutovy hod je proveden v normalni hraci dobé a v pfipadé potreby musi byt
hraci doba prodlouzena, aby mohl byt penaltovy/pokutovy hod dokoncen.

Pravidlo vyhody a odloZené volani

Pouziti pravidel 6.5.1 a 6.5.2 pfida na plynulosti hry. Zaroven tato pravidla mohou
frustrovat tym, ktery dodrzuje pravidla, a povzbudit tym, ktery pravidla porusuje, protoze
se Casto mohou domnivat, ze rozhodcCi prestupky nevidi. Rozhodci by si méli proto byt
veédomi celkové nalady v zapase a zvazit pouziti varovani a penaltovych hodu, na misto
pouziti pravidla vyhody a odlozeného volani.

V pfipadé poruseni pravidel, které by znamenalo vylouceni hrace (6.6.1), nebude pozito
ani pravidlo vyhody, ani odlozené volani.

Pravidlo vyhody

Pokud kdykoli b&hem hry rozhodcCi rozhodnou, Ze poruseni pravidel neovlivni vyhodu,
kterou ma tym, ktery je v drzeni mice, maze hra pokracovat, jako by se prestupek nestal.
Tomu se fika poskytnuti pravidla vyhody.

Pokud se poruseni pravidel opakuje, doporucuje se pravidlo vyhody nepouzivat.

Pokud je poruseni pravidel nasiiného charakteru, pravidlo vyhody se nepouzije.
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Odlozené volani

Kdyz rozhodci usoudi, Zze poruseni pravidel neposkytne vyhodu provinilému tymu, muize

rozhodcCi ponechat na kratkou chvili pokracovani ve hre, aby vidél, jak se situace vyvine.

RozhodCi davaiji vizualni signal (3.1.9). Pokud tym v utoku nemulze ztéto situace

profitovat, volani by mélo byt uskutecnéno a nasleduji tresty dle uvazeni rozhodciho.

Pokud v pribéhu odlozeného volani druhy tym skoéruje, Casové tresty budou zruseny,

pokud nebude nasledovat pravidlo 6.6.1.

To plati zejména v nasleduijicich situacich, nikoli vSak vyhradné:

- Kdyz branici tym pouzije nepfiméfené zakroky k obrané branky a rozhodci ¢eka, aby
se presvedcil, zda i presto byl skutecné vstrelen gol.

VylouCeni hrace (viz Pfiloha 5, Zprava o incidentu hrace)

Rozhodc¢i maji pravo vyloucit hrace ze hry.

Vylou€eny hra¢ musi okamzité opustit hraci prostor i stfidaci pasmo.

Dalsi hrac, ztohoto provinivsiho tymu stravi 5 minut vylouceni opusténim tymu na
trestnou lavici, ktery tak hraje bez jednoho hrace ve vodé.

Bez ohledu na to, zda padne né&jaky gol, hrac stravi 5 minutoveé vylouceni setrvanim na
trestné lavici.

Po uplynuti téchto 5 minut maze vylouc¢eného hrace nahradit kdokoli z nahradnikl a hra
tedy mlze opét pokracovat s Sesti hraci ve vodé a maximalné péti na stfidaci lavici.
Vylou€eny hrac se nesmi uc€astnit pristino zapasu a zélezi na jury/ligového vedeni, zda jej
nechaiji nastoupit i do dalSich zapasu turnaje.

Do dal$iho zapasu mlze nastoupit nahradni hrac

Vylouceny hra¢ musi byt nahlaSen narodnimu Svazu/federaci pomoci formulafe viz
Dodatek 5.

Rozhod¢i maze vyloucit hrace v pripadé nesportovniho nebo nasiiného chovani.

Toto pravidlo by mélo byt pouzito jediné v zavaznych pfipadech, Pokud si rozhod¢i neni
jisty, zda hrace vyloucit, nebo jen udélit Casovy trest, mél by vzdy volit Casoveé tresty (5.1
a 5.2). Hra¢ muze byt vylouCen z dlvodu nesportovniho nebo nasilného chovani kdykoli
béhem turnaje, nejen v prubéhu zapasu.

Rozhod&i muze vyloucit hraCe za opakované porusSovani pravidel. Musi mu ovsem
predem dat jasné varovani, pokud pokracuje ve svém nevhodném chovani. Hra¢ obdrzel
2+2 minuty trestu 6.3.1. je automaticky povazovano za varovani.

Hrac muze byt vylouCen za incidenty, ke kterym dojde kdykoli béhem celého turnaje.
Jakékoli vazné nesportovni chovani béhem turnaje mize hrace vyloucit z nékolika
zapasU, ¢i celého turnaje. Hrac¢ vylouceny podle pravidla 6.6.1 automaticky nesmi hrat
dalsi zapas. Nesportovni chovani musi byt nahlaseno jury a mdze zpusobit, ze porota
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bude svolana k projednani pfipadu a pripadné vylouci hrace na vice nez jeden zapas
nebo na zbytek turnaj.

Vylouceny hrac

Vylouceny hra¢ se nesmi pohybovat v okoli bazénu hraci plochy/stfidaci pasma. Nesmi
se spoluhraci komunikovat béhem zadného ze zapasu, jichZ se nesmi u€astnit. Rozhodci
muze vyzadovat, aby opustil cely plavecky areal.

Hrac, vylouCeny na zakladé pravidla 6.6, neni povazovan za hraCe odpykavajiciho si
Casovy trest a nezahrnuje se v ramci pravidla 6.3.6.

Pokud chovani, které zplsobilo, ze byl hra¢ vylou€en na zaklade 6.6.1 je povazovano za
vyjimecne vazny prestupek a rozhod¢i (€i hlavni rozhod¢i) mohou pozadovat po jury, aby
vyhodnotila, zda je pfipad na tolik vazny, aby byl hra¢ vyloucen na vice zapasu, nebo
z celého turnaje.

Pokud je hra¢ vylouCen na vice nez jeden zapas nebo z celého turnaje, nadhradni hrac
muze nastoupit v nasledujicim zapase.

Zodpovédnost za hraci plochu

Poradaijici klub, nebo asociace, je odpovédna za zajisténi hraci plochy, branek a mice,

které odpovidaji pravidlim.

Zodpovédnost za zmény pravidel b&éhem Sampionatu
Poréadajici klub, nebo asociace, je odpoveédna za informovanost o pfipadnych zménach
v pravidlech pro dany turnaj. Pro svétové, nebo Uzemni Sampionaty, musi byt zmény

nejprve oznameny komisi UWR a schvaleny CMASem.

Zodpovédnost za personal
Poradaijici klub, nebo asociace, je odpovédna za zajiSténi personalu na vSechny potfebné
Cinnosti, vedeni protokolu a veSkeré prisluSsenstvi potfebné k vedeni turnaje dle

protokolu.

Zodpovédnost za miCe
Poréadajici klub, nebo asociace, je odpovédna za poskytnuti alespon jednoho mice
odpovidajiciho pravidltm, jak pro muzské, tak pro zenské zapasy. Dale je odpoveédna za

poskytnuti sité nebo kose pro vSechny mice k zapastm.

Zodpovednost za vybaveni pro rozhodci
Poréadajici klub, nebo asociace, je odpovédna za poskytnuti veSkerych zafizeni se
stlatenym vzduchem pro rozhod¢i pod vodou. Zafizeni (lahve) stlaceného vzduchu by

mély byt vhodné pro volny a rychly pohyb rozhodCich potrebny ke sledovani hry v
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bazénu, tj. neméli by byt upevnény k objemnym vyvazovacim vestam s kapsami, které
by mohly zachytavat vodu apod.

Regulatory by mely byt vhodné pro pohyb v jakychkoli pozicich rozhodcCich, ktefi Casto
musi byt na zadech, hlavou dolt apod.

Poradajici klub, nebo asociace, je odpovédna za poskytnuti zatézovych opasku
s moznosti snadné vymény zavazi.

6.12  Hraci hraji na vlastni nebezpeci

6 priloh - DEFINITIVNI TEXT TECHTO PRAVIDEL JE V ANGLICKE VERZI.
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Priloha2 Branka

Pos. No. Description Material
8 3 matice M 10 nerez

7 3 Sroub M10 x 25 nerez
6 1 mekky obal neoprene

5 1 kruhova ocel, 210 x 1350 nerez

4 16kruhova ocel, 210 x 430 nerez

3 1 deska, 2320 x 5 nerez

2 1 deska, r=700,t=5 guma

1 1 deska, 2320 x 1,5 nerez

:=¢390-400 mm (inner diameter)

445-455 mm

@320 mm
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Pfiloha 3 Pokyny pro pInéni a manipulaci s miCem pro podvodni ragby

C(_w..m... _.....§ CMAS UW-Rugby Commission
Tmscomemmme=  CMAS Underwater Rugby Rules

Appendix 3  Filling and Handling Instructions for UW-Rugby Balls

Circumference for women: 490-510 mm
Ciurcumference for men: 520 - 540 mm
Negative buoyancy: 1000 - 1250 mm/s

1. Equipment necessary to fill balls:

1 football pump — plastic if available

1 basketball filler needle (2 mm 2 x 30 mm long)
alternative: Spraying pump. e.g. garden spray (qualified to operate at 3 bar). A
brass tube 2 mm @& x 30 mm long must be soldered into the spray-jet opening*.
Such tubes can be bought in any supermarket for building materials. Or ask at
any butcher shop to get their usual liquid-injection pump loaned and connect a
hose adapter with the filling needle.

1 brass tube 2 mm 2 x 200 mm long* (* tubes to be rounded on one edge before
use). 1800 g common salt

1 contamer with 5 litres water heated up to app. 50 °C

2. Filling Procedure:

Completely dissolve the salt before filling it into the spraying pump. During filling
operation ball must be put into cold water to maintain plastic shell elasticity.

Insert (soaped) filling needle carefully into ball valve. Press out all remaining air. Fill
football pump with salt water and press into ball. Repeat process until circumference
has reached 570 mm. This fatiguing procedure is not necessary when applying the
"alternatives”. After 24 hours insert one end luted 200 mm tube (ball valve down).
Push through and allow remainder of air to escape. Also drain saltwater until
circumference of 520 - 540 mm is reached.

"Gurgling" must not be heard any more! A filled ball weighs 3000 g=20g.

3. Surface Treatment — to improve grip:

Rub the dry surface with emery paper 600 until no shine is visible when held against
sun. Carefully cut away all fringes.

Attention: Use of more coarse grained emery paper renders the ball unserviceable!

The pentagons faded due to rubbing can be restored by using EDDING 800
waterproof crayon. Ball will be ready for use after a drying time of 12 hours.

4. Handling and Care:

To maintamn its roundness the ball must be hanged up i a net! From time to time or before
start of the seasonal competitions ball must be thoroughly cleaned (with soap or similar).
Repamting of pentagons also could be advisable after a longer period of use.
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Pfiloha 4 Rucni signaly rozhodcich

Okay to start Referee ball Goal

I

b
d k

Delayed call Stop the match Advantage rule
N’ (arm waving) (arm moving, showing direction)

""‘.\,\n A

Wash out/No goal
(arms crossing/opening)
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Pfiloha 4 Rucni signaly rozhodcich

match the match

Playing outside the
playing area
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Pfiloha 4 Rucni signaly rozhodcich

Holding the basket Holding player Team separation
without ball

Team ball

Warning
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Pfiloha 5 Zprava o incidentu hraCe, Podvodni ragby

(:,_-H..um....n m..§ CMAS UW-Eugby Commission
DES § CIVITES GumsaTapes
RSN CMAS Underwater Rugby Rules

Appendix 5 Player Incident Report, Under Water Rugby

To the Federation for UW-Rugby team

In the league/tournament date:

the player No was expelled during a match between
and

The player was expelled due to mule:

Z 6.6.1 - Unsporting behaviow (provocative, threatening, etc.)
6.6.1 - Violent behaviour

Z 6.6.2 - Repeatedly breaking the mles
Description of the incident (mandatery)

TUse cpposite sids If more spacs I nesdsd EI

Z  Areferee m the match or the chief referee demand that the jury shall evaluate if the case severe
enough to expel the plaver for more than cne match, or from the tovmament (6.6.4.c)

Deck referee Water referee Water referee Chief referse
Unsporting behaviowr has to be reported to the jury and may cavse the jury to be summoned (6.6.3).

Decision from the jury
Z The player was not further expelled for more than one match

Z The player was expelled from the remaining of the round /tournament

Additional information to the players Federation
Z The penalty awarded is considered proportionate and no forther action is asked for this incident

Z The Jury of the tournament asks the national federation of the player to take appropriate action to
prevent future repetition

Chief referee or
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34 CMAS

COnTnETION pouDIALS CMAS UW-Rugby Commission

D5 ACTIVITES SUIAGUATIOUES

WORLLY UM IIONATYR FEOERATION

CMAS Underwater Rugby Rules

Appendix 6.1 3 or more teams with the same number of points

Example 1
Results: Ranking list (all teams) pomts  goals
Team A -Team B 0:0 1. TeamB 5 9: 0
Team C -Team A 0:0 2. TeamC 5 6: 0
Team B -Team C 0:0 3. Team A 5 3= 0
Team A -TeamD 3:0 4 TeamD 0 0:18
Team B -TeamD 9:0
Team C -Team D 6:0
Special ranking list [1] [2] goal [3]1plus goalsof  [4]goal difference

pomnts  goals difference  goals all matches of all matches
1. TeamB 2 0:0 0 0 9:0 +9
2. TeamC 2 0:0 0 0 6:0 +6
3. Team A 2 0:0 0 0 3:0 +3
Example 2
Results: Ranking list (all teams) pomts goals
Team A -TeamB 3:0 1. TeamA 6 6: 2
Team C -Team A 2:0 2. TeamC 6 8: 1
Team B -Team C 1:0 3. TeamB 6 10: 3
Team A -TeamD 3:0 4 TeamD 0 0:18
Team B -TeamD 9:0
Team C -TeamD 6:0
Special ranking list [1] [2] goal [3] plus

points  goals difference  goals
1. Team A 3 352 +1 3
2. TeamC 3 2.2 +1 2
3. TeamB 3 1:3 -2
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Pfiloha 6.2 3 a vice tym( se shodnym po¢tem bodu

3I{CMAS

CoNntomATION MoNDIALE CMAS UW-Rugby Commission
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CMAS Underwater Rugby Rules
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Appendix 6.2 3 or more teams with the same number of points

Example 3

Results:

Team A -Team B
Team C -Team A
Team B -TeamC
Team A -Team D
Team B -Team D
Team C -Team D

ANO WO W
OCOoOO=OO

Special ranking list

e
[
—

g
B
wn

0
1. TeamC
2. Team A
3. TeamB

w W
b W

4ot B

w

Example 4

Results:

Team A -TeamB
Team C -Team D
Team A -Team C
Team B -Team D
Team A -Team D
TeamB -TeamC
Team A -TeamE
TeamB -TeamE
Team C -Team E
Team D -TeamE

—_ 0 OO O
O ot O ot e O e e PO

Special ranking list

—
[
—

points

w

Team D
Team A
Team B
Team C

b ol eodl ot
NN
o W o Wig
W o B

CMAS KOMISE PODVODNIHO RAGBY

Ranking list (all teams) points  goals
1. TeamC 6 9 2
2. TeamA 6 6 2
3. TeamB 6 11: 4
4. TeamD 0 0:18
[2] goal [3]1plus goalsof  [4]goal difference
difference  goals all matches of all matches
+1 3 e A +7
+1 3 6:2 +4
-2
Ranking list (all teams) pomnts  goals
1. TeamD 7 4:2
2. TeamA 7 4:2
3. TeamB 7 4:4
4. TeamC 7 4:4
5. TeamE 0 2:6
[2] goal [3] plus
difference  goals
+1 3
+1 2
-1 3
-1 2
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